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Aoontore do Basgrade

Objetivo

Aventura:

% N NN NN

Creada:

@® Nombre:

@ Aspecto:

@ Capacidades:

@ Ubicacion:

@ Ubicacién de una pista que lleve al objetivo:

@ Razones para obtener el objetivo:

@ Origen y caminos a recorrer:

@ Encuentro mas dificil (que no sea el objetivo):




